|
4 Geometrische Grundbegriffe ‘ ]

Mittelsenkrechte und Umkreis konstruieren

1 Konstruiere die Mittelsenkrechten der Mittelsenkrechte konstruieren Umbkreis
Strecken PQ und PR. m
(1)*\(2)
R » L
A * B
3)
P (1) Kreisbogen um A zeichnen Der Schnittpunkt M
(2) Kreisbogen um B mit gleichem Radius der Mittelsenkrech-
(3) Mittelsenkrechte m zeichnen, dazu ten eines Dreiecks ist
0 die Schnittpunkte der Kreisbdgen der Mittelpunkt des
verbinden Umkreises.

2 Konstruiere die Mittelsenkrechte
zu jeder Dreiecksseite und zeichne den
Umbkreis.

c

3 a) Halbiere die Strecke AB.

LS

L

. . . Mittelsenkrechte
b) Zeichne zwei Punkte S und T, die so- Der Punkt S und der Punkt
wohl zum Punkt A als auch zum Punkt B T haben jeweils zu A und B
den gleichen Abstand haben. den gleichen Abstand.
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A B »
°  Umkreis
C : Der Umkreis ist ein Kreis,
. derdurch alle Eckpunkte
4 3) Konstruiere den Umkreis des . eines Vielecks geht.
Dreiecks. =
b) Vollende den Satz: Das Dreieck hat % [I]
einen Winkel, der B *  konstruieren (Konstruktion)
. [Exakte zeichnerische Dar-
Schnittpunkt der Mittelsenkrechten liegt » stellung einer Figur mit
A e  Zirkel und Lineal (Geo-
®  dreieck)
1.1 zeichne die Strecke (Figur 1) in dein Heft und konstruiere } LLE Lo
dis Mittelsankrechte. " ot RS e T = / '
3.1 a) Zeichne die Strecke EF = 8,7cm und halbiere sie. I /:
b) Zeichne zwei Punkte T und S, die sowohl zum Punkt E als auch il | \
zum Punkt F den gleichen Abstand haben. / e \
445 Ubertrage das Dreieck (Figur 2) in dein Heft und konstru- _// e \
iere die Mittelsenkrechte zu jeder Dreiecksseite. & = . I B
b) Zeichne den Umkreis. o i m f
Figur 1 Figur 2

4.2 a) Zeichne das Dreieck (Figur 3) in dein Heft und konstruiere
den Umkreis.

b) Notiere, wo der Schnittpunkt der Mittelsenkrechten liegt (wie
in Aufgabe 4b).

B Uberpriife, ob bei einem rechtwinkligen Dreieck der Mittel-
punkt M des Umkreises auf der Seitenmitte der l&ngsten Drei-
ecksseite liegt.
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4 Geometrische Grundbegriffe

Winkelhalbierende und Inkreis konstruieren

1 Konstruiere die Winkelhalbierende. Winkelhalbierende konstruieren Inkreis
(8
W3
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Tv A B
(1) Kreisbogen um S zeichnen Der Schnittpunkt M
(2) Kreisbogen um R und um Tmit dem  der Winkelhalbieren-
gleichen Radius zeichnen den eines Dreiecks ist
(3) Winkelhalbierende w zeichnen, dazu  der Mittelpunkt des
den Schnittpunkt der Kreisbégen mit  Inkreises.
S S verbinden
2 Halbiere die Winkel. 3 Konstruiere die Winkelhalbierende zu )
jedem Winkel und zeichne den Inkreis. . V\;inkelhaibierend b
. «  Winkel halbieren
[ ]
5<< | //\ :
A B e "@*
o Inkreis
e Der Inkreis eines Vielecks
A 5 2 ® ist der Kreis, der alle Seiten
4 a) Konstruiere in der. Raute ur.nd im % e ialEkE ifiticn BERINTE
Parallelogramm alle Winkelhalbierenden. ¢
b) Zeichne den Inkreis, wenn moglich. 5
¢) Vollende den Satz: : :@; e
hat einen Inkreis, . Raute
o Parallelogramm mit vier
hat e gleich langen Seiten
keinen Inkreis. .

1.1 Zeichne den Winkel und konstruiere die Winkelhalbierende.
a) a=74° b) o = 68° ¢) o=90° d) oc=135°
e) o =180° ) o=70° g) oe=197° h) o =262°

2.1 Zeichne den Winkel und halbiere ihn.
a) o =36° b) o= 43° c) a=157° d) o =290°
e) p=30° ) B=180° g p=62° h) B =130°

3.1 a) Ubertrage das Dreieck (Figur 1) in dein Heft und
konstruiere die Winkelhalbierende zu jedem Winkel.
b) Zeichne den Inkreis.

Figur 1 Figur 2 Figur 3

41 a) Ubertrage Figur 2 und Figur 3 in dein Heft und konstru-
iere zu jedem Winkel die Winkelhalbierende. B Uberpriife, ob sich die Winkelhalbierende in einem Dreieck
b) Zeichne den Inkreis, wenn méglich. mit der Mittelsenkrechten der gegeniiberliegenden Seite immer

auf dem Umkreis schneidet.
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1 Eigenschaften von Vierecken erkennen ® e 0

Welches Viereck ist ein Parallelo- a) Kennzeichne gleich grofie Winkel Welche Eigenschaften gelten fiir ein
gramm? Kreuze an. : und gleich lange Seiten jeweils mit : Parallelogramm? Kreuze an.
: gleicher Farbe. i [A] Gegeniiberliegende Seiten sind

@ ©) . gleich lang.

g Gegeniiberliegende Seiten sind

: parallel.

: :[€] Die Diagonalen sind senkrecht
: b) Benenne das Viereck. i zueinander.

: :[0] Die Diagonalen halbieren ein-
i ander.

2 Vierecke zeichnen & @ @

Vervolisténdige zu einem Parallelo- Vervollstandige zu einem Parallelo- Vervollsténdige zu einem gleich-
gramm. i gramm. ¢ schenkligen Trapez.

3 Eigenschaften von Dreiecken erkennen ® 6 O

Welches Dreieck ist ein gleichseiti- a) Kennzeichne gleich grofie Winkel Welche Eigenschaften gelten fiir ein

ges Dreieck? Kreuze an. und gleich lange Seiten jeweils mit gleichseitiges Dreieck? Kreuze an.
@ ) : gleicher Farbe. :[A] Alle Seiten sind gleich lang.
: :[B] Alle Winkel sind gleich groR.

:[€] Es hat eine Symmetrieachse.
: [B] Es hat drei Symmetrieachsen.

b) Zeichne Symmetrieachsen ein.

& Mittelsenkrechte und Umkreis zeichnen ® © ©

Zeichne die Mittelsenkrechte. Halbiere die Strecke mit Zirkel und Konstruiere den Umkreis.
Lineal. C
: .
A A B

5 Winkelhalbierende und Inkreis zeichnen @ @ @

Zeichne die Winkelhalbierende. : Halbiere den Winkel mit Zirkel und Konstruiere den Inkreis.

: Lineal. : ¢
5 LA B




